СИСТЕМЫ АВТОМАТИЗИРОВАННОГО ПРОЕКТИРОВАНИЯ ОДЕЖДЫ
 (Программа экзамена)
1. Программное обеспечение – основные понятия и определения 

2. Классификация прикладных программных средств
3. Подготовка программных средств для решения задач проектирования
4. Основные принципы алгоритмизации решения инженерных задач. Свойства алгоритма.
5. Пути совершенствования методов разработки прикладных программных средств.
6. Свойства и преимущества модульного принципа разработки программ
7. Классификация прикладных программных средств
8. Лингвистическое обеспечение. Основные понятия и определения.
9. Классификация лингвистического обеспечения
10. Языки проектирования
11. Классификация языков программирования
12. Трансляторы. Основные принципы работы трансляторов.
13. Трансляторы - интерпретаторы
14. Трансляторы – компиляторы.
15. Интерактивная графика – основные понятия и определения.
16. Виды компьютерной графики
17. Понятие о геометрических объектах (ГО) и методах геометрического моделирования. 

18. Графические примитивы. 
19. Растровая графика 
20. Векторная графика
21. Трехмерная интерактивная графика. Последовательность создания изображения
22. Представления графических данных
23. Программные средства создания изображений
24.  Основные направления развития систем плоскостного проектирования одежды (2d)

25. Основные направления развития систем пространственного  проектирования одежды (3d)

26. Общая классификация  САПР Одежды

27. Классификация САПР одежды по степени специализации

28. Организационная структура современных САПР одежды

29. Общая характеристика подсистемы художественного проектирования новых моделей

30. Общая характеристика подсистемы конструкторской подготовки производства новых моделей одежды

31. Общая характеристика подсистемы технологической подготовки изготовления  новых моделей одежды

32.  Принципы создания технического эскиза новых моделей одежды в современных САПР
33. Перспективы развития автоматизированного проектирования поверхности фигуры человека и развертки внутренней поверхности одежды

